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Bouton € gauche:

Pour passer de lNindicateur
de tours au radar de course
{uniguement en mode Y5
Battle de trois a quatre
jouecurs).

Bouton € haut/a droite:
Pour changer I"angle de la
caméra.
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Bouton € bas:
Pour utiliser les adrolreins.

Bouton A: Accelerer

Bouten B: Turbe
Le turbo peut &tre utilisé dans le
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Attaque cyclone
(axe droit)

deuxiéme tour. Appuyez sur lo Bouton B
tout en malntenant enfoncé le Bouton A
Vatre vitesse augmentera instantané-
ment, mais volre énergie diminuera.
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Selectionnez une coupe et un petit des-
eriptif du premier circuit apparaitra en’
bas de I'etran. Appuyez sur le Bouton A
potsr passer a I'ecran de choix du véhicule.
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< vers la GAUCHE ou la DROITE pour
bouger la fldche.
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l‘.ll:ilise«r les uéhlculﬂ de réserve et faire un nnuul esdi
Un pllote engagé dans une coupe diira le droit d'utiliser des véhicules de réserye.

possiéde des véhicules de réserve. .
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51 vous participer de nouveau i une
courie que vous venez de terminer, un
véhicule fantdme apparaitra.
Ce fantdme st un engin translucide l:||.||
‘retrace votre ptrf-umm:! prie
Mesurez-vous 3 lui-et isayer d'ame
votre temps. Une méme course péut
. accueilliv jusqu'a trois fantdmes. Si vous
changer-de parcours, Iu fantémes
disparaitrant. :

- -

@ 5i la course n'est pas terminée, ou 3

terminer, le fantdme ne séra pas activ
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de wios metlleures performances |
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$hiectionnez RECORDS dans TIME ATTACK pour consulter Tes mellleurs temps ¢ de mt
'_,_f mmcmﬁmhupmumlurmr whip:ﬂgmd‘unm
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a 1335
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woes o et hm:m[&!wmhmmdwnu
Erase aaved data foe * meni. Pour effacer les temps d'un
this crsrve parcours, sélectionner CLEAR RECORD. » |
4 No 001 Sélectionnez GHOST CLEAR pour effacer
les performances des fantémes sur ce.
parcours. Confirmez wos choix en
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En moda DEATH RACE, vélre but sst d Sitminer 29 bolides want 1u"lll vous i-umhm;..
Poussez-les hﬂp de la piste, prqutu des ul'nnhphp. Tﬂm ce qu’ l'u.rt pour..

* gagner!

= || |'."|.' a r_|||'-.1."| parcours et pas de niveau de difficulte
® Lez meilleurs temps seront sauvegardés dans la memaire du jeu

Il o'y a avcune himite au nombre de tours et le turbo peut etre utilise
imm ediatement

Etolle pour :hquth
vﬂm:ﬂt détruit. Vous

n'obtener rien si un
en;in adverse va .
s'écrater contre un
autre.

ﬂllr! ﬁniﬂr: d'un seul

‘l'

s lﬂ’mﬁm les plos rapides
«  peuvent détrgire les :uh'ﬂ
plus facilement.

* Piloter un véhicube plus lourd
et plus résistant represente
un avantage, -
* Regardez souvent derriére

veus!
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T'ECRAN EN.VS BATTLE
Le classement duzhll est indiqué dans’le coin inférieur.gauche de

des joueurs. Darfs paﬂle-iuqd:nuqmthlwhm nwn:wrhﬂnm%
punr :lllh'lgﬂntlur-:lfr tour au rnl:rtll course. . *
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CLASSEMENT Bt :
c d Prix, | rouleiit sur trois tours. Siwn ou d lotes ¥, o %
ot i 1§ et e i St

I ..:_‘r.-': g N -l" il ey
¥ véhicules 3 vehicules 4 véhicules

Ll

* place | 5 points 5 points 5 points
place 0 point 3 points 3 points
plac 0 point | point

0 point

VS5 RESULTS
9 ;. Player 5o =0
2 = Player Sore. +0
EHF“.'I"r ; 1 oes. +0
g s Player 0 oee. +0

® 51 vous selectionnez WITH en V5 Computer (pour 2 ou 3 joueurs) dans les

OFTIONS, les engins contrales par 'ordinateur obtiendront des points
@ 51 vous quittez le mode V5 sans éteindre fa console, vous retrouverer votre total
ded points quand vous reviendréz et relancerez une partie en mode V5
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3 troks XY apparaissent, engin de
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La modification de l'option HANDICAP =
(dans I'ecran OPTIONS) offre mmnhp‘r*u P A,
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autant denérgie




